Scenariusz zajeC
wokot klasyki polSkiej animacji dla dzieci

Przebieg zajeé

zapoznanie z podstawowymi formami animaciji,

utrwalenie nazw bohateréw popularnych polskich kreskéwek,
rozwijanie werbalnej aktywnosci tworczej,

ilustrowanie przygdd bohaterdw filmowych wedtug kolejnosci
wyodrebnionych zdarzen,

® doskonalenie umiejetnosci czytania prostych zdan ze zrozumieniem

Dziecko:

® poznaje przyktady technik animacyjnych na podstawie konkret-
nych filmow,

® rozumie pojecia: animacja i flm animowany,

® wzbogaca wiadomosci na temat bohaterédw polskich seriali animo-
wanych,

® poftrafi utozy¢ krétkie opowiadanie z wykorzystaniem podanych

wyrazéw i ilustracii,

dopasowuje okreslenia do poznanych bohaterdw filmowych,

reaguje na ustalone sygnaty dzwiekowe i stowne,

podejmuje proby samodzielnego czytania ze zrozumieniem,

ilustruje wybrane zdarzenie w pracy plastycznej,

czerpie rados¢ i satysfakcje z efektow wspdinej pracy

stowna - instrukcja,
oglgdowa - ilustracje w albumie,
® czynna - w formie zadan do wykonania

6 lat

szyfrogram z kluczem, 5 kolorowych pudetek, wyrazy do czytania
globalnego, ilustracje z bohaterami kreskdwek, 10-metrowy arkusz
szarego papieru z narysowanymi pustymi kadrami (poziom A4) nawi-
nietymi na dwie dtugie rolki, blok rysunkowy, kredki $wiecowe, kleje,
wysokie pudetko kartonowe, komplet ilustracji z Bolkiem, sztaluga,
ptyta CD ,,Tahce integracyjne dla dzieci”

65 lat polskiej animacji dla dzieci — album pod redakcjqg Jerzego
Armaty i Natalii Chojny

na stolikach przygotowane pomoce do aktywnosci plastycznej

SIYFROGRAM - rozwigzywanie tamigtéwki stowno-obrazkowej. Pod ilustracjami z bohate-
rami bajek animowanych umieszczone sg puste pola, w ktére nalezy wpisa¢ odpowiednie
litery alfabetu. Do szyfrogramu dotgczony jest klucz, wedtug ktérego nalezy postepowac,
aby otrzymac hasto rozwiqgzujgce zagadke. Zadanie dzieci polega na odgadnieciu ukry-

tego hasta.
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Nastepnie wszyscy przechodzg na drugq strone $ciany, na ktérej widnieje rysunek Ekranu
ze smutng buzig. Nauczycielka proponuje, zebysmy przestawili Scianki, tak zeby Ekran byt
zawsze zadowolony. Przy muzyce przedstawiciele zespotdw odwracajg $cianki na dobre
zachowanie obowigzujgce w kinie. Potem dzieci przechodzg ponownie na drugg strone
ekranu i widzqg rysunek Ekranu z usmiechnietqg buzig.

Zatanczmy wokot Ekranu - zabawa integracyjna do muzyki Zréb to, co ja (Materiaty

KLANZA).

To taka gra, zréob to, co ja, (dzieci, trzymajqc sie za rece, idg w kole)

dobre humory mamy,

do Ekranu pomachamy. (nauczycielka prezentuje ruch, ktéry dzieci nasladujqg)
To taka gra, zréb to, co ja, (dzieci, trzymajgc sie za rece, idg w kole)

w fotelu szybko siadamy

i pieknie film oglgdamy. (dzieci siadajg na dywanie i spoglagdajg w Ekran)
To taka gra zréb to, co ja, (dzieci, trzymajqc sie za rece, idg w kole)

teraz w rece zaklaszczemy

i sie pieknie usmiechniemy. (dzieci klaszczg w rytm muzyki)

To taka gra, zréb to, co ja, (dzieci, trzymajgc sie za rece, idg w kole)

Szybko w gdre podskoczymy

i sie pieknie uktonimy. (podskoki obundz w gore)

To taka gra, zréb to, coja, (dzieci, trzymajqgc sie za rece, idg w kole)

w koteczku sie obrécimy

i wesotg mine zrobimy. (obroty wokot wtasnej osi)

Obietnica (podsumowanie) — dzieci powtarzajg za nauczycielkg tekst:
Ekran nauczyt mnie dzis, jak kulturalnym widzem by¢.

Teraz wszystkim obiecuje, ze w kinie:
* nie bede gtosno mlaskat,

* szelescit papierkami,

* gtosno mowit do mamy,

® czapke zdejme,

® cukierkow sie pozbede,

* do kosza smieci wrzuce,

* jzradoscig zndw do kina wrdce.

Do zobaczenia! Do jutra! - stuchanie nagrania odtwarzanego z dyktafonu, koncentrowa-
nie uwagi na stowie moéwionym.

Dziekuje wam, drogie przedszkolaki. Dzieki wam nie bede jutro sie smucit. Wiem, ze w Kinie
bedziecie zachowywacd sie bardzo kulturalnie. Bede dumny mdc gosci¢ tak wspaniatych
widzow. Za dobrze wykonane zadanie czeka na was niespodzianka. A zatem — do zoba-
czenial Do jutral
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Wszelkie opisane techniki mozna swobodnie wykorzystywaé w pracy z najmtodszymi. Nalezy
jednak pamietac¢ o zasadzie stopniowania trudnosci, a ich wybdr uzalezni¢ od indywidual-
nych cech grupy, tematu, ktéry chcemy zrealizowac, i wieku uczestnikéw.

Drama moze by¢ doskonatq inspiracjg i zachetqg do podejmowania ciekawych dziatan
edukacyjnych, ktére pozwolg osiggngc satysfakcjonujgce efekty w zakresie rozwoju petnej
osobowosci dziecka. Wielu teoretykdw dramy, a przede wszystkim praktykdw, podkresla jej
nieocenione walory edukacyjne, wychowawcze, terapeutyczne i diagnostyczne. Wymie-
niajgc zalety dramy, nalezy zatem szerzej spojrze¢ na spectrum jej oddziatywan. Jest bowiem
nie tylko metodq uatrakcyjniajgcg zajecia i wspierajgcqg proces edukacii, ale tez sposobem
na dobrg inwestycje we wszechstronny rozwéj dziecka.

Terapeutyczna funkcja dramy

Biorgc udziat w zabawach dramowych, nie tylko rozwijamy dzieciecqg wyobraznie
i wrazliwose, ale réwniez umozliwiamy wychowankom odreagowanie streséw i wszel-
kich napiec¢. W przypadku dzieci oddziatywanie to jest szczegdinie silne, poniewaz
potrafig one wnikng¢ gtebiej w kreowanq sytuacje i zapomnie¢ o swoich proble-
mach. Poprzez tworzenie fikcyjnych sytuacji tatwiej uczqg sie rozwigzywania konfliktow,
nabywajg umiejetnosci odnajdowania sie w nowych, niekiedy trudnych dla nich sytu-
acjach, wypracowujg razem z grupg gotowe wzorce mozliwych rozwigzan pozytyw-
nych, do ktérych w razie potrzeby zawsze bedg mogty siegngc.

DiagnoStyczna funkcja dramy

Drama pozwala nauczycielowi potraktowac kazdg sytuacje zadaniowq jako arene
do badania mozliwosci, zdolnosci i problemdw dziecka. Jest polem obserwacji ewa-
luowania w kierunku pozytywnych zmian wychowankéw. Sprzyja wydobywaniu i roz-
wijaniu najbardziej pozgdanych cech osobowosci cztowieka. Szczegdinie uwidacz-
niajq sie réznice w zachowaniach dzieci nieSmiatych, zahamowanych, ktére wraz
Z grupq podejmujq ciekawe wyzwania zmierzajgce do eliminowania ich ograniczen.

Wychowawcza funkcja dramy

Poprzez bycie ,w roli" dzieci uczg sie analizowac rézne reakcje: pozytywne, nega-
tywne, jednoczesnie dokonujqg korekty zachowan, przyswajajg sobie normy spoteczne,
identyfikujqg sie z nimi, potrafig zastosowac je w praktyce. Drama utatwia dokonywa-
nie samodzielnych wybordw, przygotowuje do wykonywania okreslonych rél spotecz-
nych, aktywizujgc do dziatania twoérczego, wzbogaca wyobraznie, rozwija pamiec,
rozbudza refleksje, pomaga w zrozumieniu motywaciji. Doskonali rowniez komunikacije
interpersonalng, rozwija wiare w siebie i we wtasne mozliwosci, poprawia samoocene,

ksztatci umiejetnosc wspotdziatania, gotowosSE do niesienia pomocy, tolerancije.
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