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Pazdziernik

PAZDZIERNIK

3. KOLOROWY SPACER W PARKU

Podczas zabawy dzieci beda:

» poruszac sie po kratownicy zgodnie z podanymi komendami, tj. idZ prosto, skrec
w prawo, skre¢ w lewo;

» rozwija¢ umiejetnos¢ wyznaczania kierunkéw w przestrzeni od siebie;
= uczyc sie planowania drogi z uwzglednieniem warunkow:

- omijaj przeszkody,

- zbieraj tylko liScie kasztanowca;

» rozwija¢ umiejetnos¢ rozpoznawania kilku gatunkéw drzew na podstawie lisci.

OPIS ZADANIA:

Nauczyciel na planszy umieszcza sylwety drzew, ktére rosng w parku, np.: kasztanowce,
dab, brzoza, lipa. Zaznacza miejsce wejscia i wyjscia.
Propozycja czterech wariantéw zabawy.

» Wybrane dziecko przechodzi przez pola na kratownicy od wskazanego wejscia do ozna-
czonego wyjscia, omijajgc napotkane drzewa. Gtosno objasnia, w jaki sposob porusza
sie po planszy, np.: ide prosto, skrecam w prawo/w lewo.

» Chetne dziecko przechodzi po kratownicy od wejscia do wyjscia. Porusza sie wedtug
wskazoéwek nauczyciela, np.: idz prosto, skre¢ w prawo (niebieska frotka na rece), skrec
w lewo (czerwona frotka na rece).

» Dzieci dobierajg sie w pary. Jedno dziecko przechodzi po kratownicy, drugie dziecko
.Steruje” kolezankg/kolegg i podaje ustng instrukcje.

= Nauczyciel umieszcza sylwety z lis¢mi drzew tj. kasztany, brzozy, deby. Zadaniem dzieci
jest pokonanie trasy od wejscia do wyjscia i zebranie tylko lisci kasztanowca lub zebra-
nie tylko lisci brzozy.

4. SPRYTNA WIEWIORKA BASIA ROBI ZAPASY

Podczas zabawy dzieci beda:

» rozwija¢ umiejetnos¢ odczytywania informacji zapisanej za pomocg umownego kodu
graficznego,

» przelicza¢ zbierane elementy oraz wyznacza¢ sume kilku liczb.

OPIS ZADANIA:
= Polecenie dla dziecka:

Psotna wiewiorka Basia usiadta na gatezi starego roztozystego debu. Rozejrzata sie
bacznie i wsrdd lisci dostrzegta kilka zotedzi. Tuz obok nastepne dwa, a potem kolejne
i kolejne. W mig skoczyta miedzy gateziami znajomego drzewa. Chwytata kolejne zote-
dzie i zanosita do swojego gniazda.
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Pazdziernik

Najpierw kilka, potem jeszcze pare i kolejne. Przez kilka nastepnych dni Basia wychodzita
ze swej dziupli i pokonywata rézne trasy, aby zrobic¢ duze zapasy na zime. Sprawdz, kto-
rymi drogami wedrowata Basia. Gdzie i ile zotedzi ukryta wiewiorka? Policz, ile wszystkich

zotedzi wiewidrka Basia przyniosta do swojego gniazda.

Propozycja kilku wariantéw zabawy:

» Nauczyciel umieszcza na kratownicy sylwety zotedzi, tak jak pokazano w przyktadzie
ponizej. Dzieci otrzymujg graficzng instrukcje, gdzie miejsca zbierania zotedzi zostaty

zaznaczone kolorowga kropkga. Propozycja ponize;j.
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Instrukcja:

Nauczyciel w r6znych polach na kratownicy umieszcza tabliczki z liczbami w zakresie 10
(zakres liczbowy do indywidualnego ustalenia) - wersja dla starszych dzieci. Basia zato-
zyta, ze przygotuje na zime 30 zotedzi. W ciggu dwoch dni zebrata 21. Zaplanuj droge
Basi tak, aby zrobita zapas na zime sktadajacy sie z 30 zotedzi.

5. TROPIMY DINOZAURY

Podczas zabawy dzieci beda:
» rozwija¢ umiejetnos¢ odczytywania informacji zakodowanej za pomocg koloréw.

OPIS ZADANIA:
» Nauczyciel na kratownicy oznacza kazde pole kolorowym kotem. Jest to sposéb szyfro-
wania drogi, ktérg beda poruszad sie dzieci. Na wybranych polach umieszcza sylwety
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